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ABSTRAK

"Sejalan dengan meningkatmya kesejahteraan rakyat maka kebutuhan akan
berlibur juga meningkat. Unuk mencapal tujuan tersebut diperlukan informasi
enlang objek wisala yang menaril, ssmmna yang lersedia seperti fasilitas,
transportasi untuk mencapai tujuan wisata, produk wisata yang diminati dan lain
sebagainya. Unmk memperoleh nformasi tersebutl wisatawan sering mengalami
informasi tersebut. Kabupaten Manggarai Barat pada sast ini media yang
digunakan untuk promosi obyek wisata vang ada dengan mengunakan brosur
yang discbarkan ke wisstawan yang datang ke lokasi wisata yeng ada Tni
menyebabkan hanya wisatawan yang telah ada di lokasi wisata yang bisa

mengetahui informasi tenmn_g objek wisaia yang ada di Kabupaten Mangparai

Baral. uniuk mendukung penvebaran informasi tentang objek wisata vang ada di
Kabupaten Manggarai Barat maka dibutuhkan sebuah sistemn Desaim dan

Implementasi Web Paoriwisata Kabupaten Manggarai Barat vang bisa
memberikan lavanan informasi wisata kepada penzunjung, Dengan adamyan
Web Pariwisata Kabupaten Manggarai Barat pengmmjung akan mudah
mendapatkan informasi tentang wisata vang ada pada kabupaten manggarai
Traarai. :

Eata Kunci: implementasi web parawisata kabupaten manggarai barat.

A. PENDAHULUAN

Sejalan dengan perkembangan dunia komputer, internet menjadi hal yang sangat penting. Internet
bisa dimanfiatkan uniuk bidang pendidikan, pariwisala, sosiul budaya, perdangangan, bisnis, politik,
sampai menyalurkan hobi dalam dumia hiburan,

Scjalan dengan meningkatnya kescjabteraan rakval maka kebutuban aken berlibur  juga

1 meningkat, Untuk mencapai tujuan tersebut diperlukan informasi tentang objek wisata yang menarik,

i =arana yang tersedia seperti Fasilitas, transportasi untuk mencapai tujuan wisats, produk wisata vang
diminati dan lain sebagainya. Untuk memperoleh informasi tersebut wisatawan sering mengalami
kesplitan karna tidak mengatahui dimana dan pada siapa hars mendapatkan informasi tersebul.

Di Kabupaten Mangpgarai Barat pada saat ini media yang digunakan onmk promosi obyek wisata
yang ada dengan mengunakan brosur yang disebarkan ke wisatawan vang datang ke lokasi wisata yang
ada. Ini menyebabkan hanya wisatawan yang telah ada di lokasi wisata yang bisa mengetahui informasi
tentang objek wisata yang ads di Kabupaten Manggarai Barat. Padahal seharusnya adalah informasi
tentang objek wisata ini sudah diketahui lebih duln oleh para wisatawan sehingga menimbulkan daya
tarik para wisatnwan untuk dapat bedmnjung ke objek wisata yang ada di Kabupaten Manggarni Barat.

Berdazarkan uraian diatas maka penulis bermaksud membuat suatu aplikasi berbasiz web untuk
mendukung penyebaran informasi tentang objek wisata yang ada di Ksbupaten Manggarai Barat
dengan judul Desain dan Implementasi Web Pariwisata Kabupaten Manggarai Barat.
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B. TINJAUAN PUSTAKA

Web Server

Server web adalah computer yang digunakan untuk menyimpan dokumen-dokumen we
computer ini akan melayani perrmintaan dokumen web dari kliennya. Browser web seperti Explos
alan Navigator berkomunikasi melaloi jaringan (termasuk jaringan internet) dengan server we
Menggunakan HTTP. Browser akan mengirimkan request kepada server untuk meminta dokums
tertentu atan layanan lain yang disediakan oleb server. Server memberiken dokumen atan layananm

jika tersedia juga dengan menggunakan protocol HTTP (Betha).

Web Site

Web site adalah suatu kesatuan dari dokumen-dokumen yang terhubung dengan atribut var
sama, misalnya topic, fungsi ataupun desain yang sama (Rickyanto, 2002:39) jadi sebuah web si
memiliki banyak dokumen yang bissannya disebut sebagai halaman web, serta komponen Jain sepes
image, media dan objek yang berhubungan. Web site merupakan témpat penyimpanan data de
informasi dengan berdasarkan topic tertemtu. Diumpamakan web site ini adalah sebuah buku dengs
topic tertentu (Llkar).

Web Dm.fn

Web domain berakhiran seperti .com, .net, .org, .biz, us, .info. Pendaftaran domain-domain ini tids
dikenakan syarat apapun selama nama domain yang diinginkan belum terdaftar, dan pendafiar
memenuhi syarat admimistrasi.

Unified Modelling Language (UML)

UIMI. (Tinified Modelling Language) adalah bahasa nyata {grafis) untuk mengpambarks
menstapkan, membangun, dan mendokumentasikan sesuatu (benda) pada sebuah system perangk
hmak secara intensif UML menawarkan sebuah standar immuk meranceng model scbuah sister
Dengan menggunakan midel, dihamapkan pengembangan software dapat mememihi semua kebutuhs
pengeuna dengan lengkap dan tepat, tormasuk faktor-faktor seperti lmgkup (stalability), kemampus
(robusiness), keamanan (security) dan lainnya.

UML mendefimisikan notasi dan sintaksis/ semantik. notasi UML ' merupakan sekompuls
bentuk khusus untok mmbudmn berbags diag-;am snﬂu_'are. Setinp bentuk memiliki maks
tertentu, -dan  sintaksis. UML  mendefinisikan bagaimana bentuk — bentuk tersebut dap
dikombinasikan. Notasi UML lerutama diturunkan dari 3 notasi yang telah ada sebelumnya: Objec
Oriented Design ((0D) dari Grady Booch, Object Modelling Tehnique (OMT) dari Jim Rumbang
dan fvan Jacubson Object-Oriented Software Engineering (OOSE). Untuk suatu model UM

mendefinisikan diagram-diagram grafis berikut ini
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a. Lse-care diagram
Menggambarkan fungsionalitas sistern. Yang ditekankan adalah “apa™ yang diperbuat sistem
bukan “bagaimana”, Sebuah wre-care mempresentasikan sebuash interaksi antara aktor (pelaku)

dengan pelakufuse-case).
Tabel | Simbol Lise Case Diagram
HNo Simbol. Keterangan |
Actor Segala sesuatu yang berinteraksi dengan sistom
: % aplikasi komputer.
Clazs Pembentukan utama dan sistem berorientasi yang
2 E memiliki atribut dan operasional yanp sama.
Tneerface O Kumpulan operasi tanpa mmplementasi dari svatu
# kelas.
4 Use Case ® - | Menjelaskan yang dilakukan aktor dari sistem
untuk mencapai tjuan tertentu,
Tnteraction ; untuk menunjukan baik alir pesan atau informasi
5 S o= antara objek maupun hubungan antar objek.
Komentar atau wadah konseptual yang digunakan
Package :;[ untuk mengelompokan elemen-clemen dari sistem
- yang sedang dibangun, sehingga bisd dibuat model
vang lebih sederhana.

b. Activity Diagram
Activity diagram atau disgram asklivitas menggambarkan weorkflow (aliran kerja) atan
akrivitas dari sebuah sistemn. Diagram akiivilas banyak digunakin untuk mendelinisikan hal-
hal berikout :

1. Rancangan proses bisnis di manasetiap uwrutan akfivitas yang digambarkan merupakan
prosss bisnin sistem yang didefinisikan.

2. Pengelompokan tampilan dari sistem di mana setiap aklivitas dianggap memiliki
rancangan antar muka tampilan,

3. Rancangan pengujian di mana setiap aklivitas dianggap memerhikan sebuah pengujian
yang perfu didefinisikan kasus ujinya.

Tabel 2 Simbol Activity Diagram
No | Simbol Keterangan
Status Awal Status awal akfifites sistern  sebuah  disgrum
' & aktivitas memiliki sebush status awal

gt Tekn oo T KO RASTRS 5 A i 28
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2.  Llke-care diagram

Menggambarkan fimgsionalitas: sistem. Yang ditekankan adalah “apa™ vang diperbuat sisiem
bukan “bagaimana”. Sebush use-cave mempresentasikan  sebuah interaksi antara aktor (pelakn)
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dengan pelakufure-casel.
Tabel 1 Simbol Use Case Diagram
Mo Simbol Keterangan |
Actor Segala sesuatu yang berinteraksi dengan sistem
] % aplikasi komputer.
Class Pembentukan utama dan sistem berorientasi yang
SO I ===== SN Ie——————
Interface O Kumpulan operasi tanpa implementasi dari suatu
8 kelas.
4 Lise Case : Menjelaskan yang dilakukan aktor dari sistem
untuk mencapai tujvan tertent,
freeracrion untuk menunjukan baik alir pesan atau informasi
5 b antara objek maupun hubungan antar objck,
Komentar aau wadah konseptual yang digunakan
Packoge i untuk mengelompokan elemen-elemen dari sistem
- yvang sedang dibangun, sehingga bisa dibuat model
vang lebih sederhana,

b. Activity Diagram

Activity diagram atau diagram aktivitas menggambarkan workflow (aliran kerja) atau
aktivitas dari sebuah sistem. Diagram aktivilas banyak digunakan untok mendefinisikan hal-

hal berikat :

1. Rancangan proses bisnis di manasetiap urutan akfivitas yang digambarkan meropakan

proses bisnin sistern yang didefinisikan.

2. Pengelompokan tampilan dari sistern di mana setiap aktivitas dianggap memiliki

rancangan antar muka tampilan,

3. Rancangan pengujian di mana setiap aktivitas dianggap memeriukan sebuah pengujian

vang perlu didefinisikan kasus ujmya,

Tabel 2 Simbol Activity Diagram

Simbaol

Keterangan

Stertecx Awal

Status awal aktifitas sistem scbuah diagram
aktivitas memiliki sebuah status awal
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Aktivitas Aktifitas yang dilakukan sistem, aktivitas biasanya
3 diawali dengan kata kerja.
percabangan Asosiasi percabangan dimana jika ada pilihan
4 <> aktivitas lebih dari satu
4 Status akhir | Status akhir yang dilakukan sistem
L
¢. Class Diagram

Class dingram adalah schuah spesifikasi yang jika di instansi akan menghasilkan sebuah
objeck dan merupakan inti dari pengembangan dan desain berorientasi objek.

Class Diagram menggambarkan stuktur dan deskripsi class,package dan objek
beserta hubungan satu sama lain. Class ity sendiri memiliki tiga area pokok: nama(dan
stereotype), atribut, dan metoda.

Atribut dan metoda dapat memiliki sala saty sifat berikut:
. Privore: tidak dapat dipanggil dari Inar ¢fass yang bersangboutan.
2. Profected: hanya dapat dipanggil oleh closy yang bersanghutan dan' anak-anak yang

mewarisinya.
3. Public: dapat dipanggil olch biasa saja.
Hubungan antar cfacs

1. Assaciation
Hubungan statis antar class, pada umumnya menggambarkan class vang memiliki
atribut berupa elass lain, atau class yang harus mengetshui eksistensi ofase lain

2 Apprewation
Hubungan secara keseluruhan antara aggregate class denyan component cfass.
3. Irheritance Generalization
Inheritance adalah hubungan hirarkis antar class. Class dapat diturunkan dari class
lain dan mewarisi semua atribut dan metode class asalnys dan menambahkan
fungsionalitas baru, sehingpa ia disebut anak dari class yang mewarisinya. Kebalikan
dari inheritance adalsh gemeralization yang merupakan hubungan taksonomi antara
class yang lebih umum dengan class yang lebih khusus.
d. Seguncial Diagram
Sequencial diagram atau diagram sckuen menggambarkan kelakuan objok pada wse case dengan
mendiskripsikan waktu hidup objek dan massage wang dikirimkan dan diterima obj
Banyaknya diagram sekuen yang harus digambar adalah scbanyak pendefimisian uye case
memiliki preses sendiri atau yang penting semua wse case yang telah didefinisikan i
jalannya pesan sudah dicakup pada diagram sekuen sehingga semakin banyak wse cave
didefinisikan maka diagram sekuen vang harus dibuat juga semakin banyak. Berikut
conich symbol-simbol diagram sekuen : 4

Risct Teknologi Tows Komputer “RISTIK® .
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Tabel 3 Simbol Sequencial Diagram

No Simbol Keterangan
Actar Segala sesuatu yang berinteraksi dengsn sistem
L % aplikasi komputer.
5 Garls hidup ! Menyatakan kehidupan sustu objek
L]
] ’

Pezan tipe ereate | Objek yang laim, arsh panah mengarah pada objek

3
4 Pesari tipe call Menyatakan suaiu objek memanggil operasi vang
Ynama_mathaod() ada pada objek lain.
———l
Pesan fipe send ' Menyatakan bahwa suatu objek mengirimkan
5 V:masukan Bt -
. data'masukan ke objck lain,

C. METODE PENELITIAN

Penelitian ini menggunakan metode Syxtem Development Life Cyele (SDLC) yang diterdir dari tahap
perencanaan, tahap amalisa, tahap perancangan, tahap implemetai, tahap wuji coba dan tshap

penggunasn.  Konsep perancangan ‘sistem mengounskan model Berorientasi  Objek. Konsep
pengembangan sistem menggunakan UML (Unified Modelling Languaps),

D. HASIL DAN PEMBAHASAN
Analisa dan Perancangan.

Dari analizis sistem yang berjalan pada Dinas Kebudayaan dan Pariwisata Manggarai Barat
seria kendala-kendala vang ditimbulkannys, maka pada bagian ini penulis menpusulkan untuk
membangun aplikasi web dengan memanfaatkan jaringan intemmet dengan model infrastrukur vang
penulis anggap dapat menjawab kendala-kendala dalam penyebarluazan data dan informasi pada Dinas
Eebudayaan dan Pariwisata Manggarai Barat.

. Adapun sistem vang diusulkan dalam bentuk bagan alir dokumen (document flowchart)
yang menunjukan arus data dari laporan dan formulir-formulic pada sistem yang divsulkan  seperti

Gambar 1. Rancangan Sistem yang diusulkan
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Padsa use case diagram berikut ini memberikan pan;elasan tentang proses input bahwa admin
melakukan login untuk menginput data wisata, berita, galeri, fasilitas . Untuk lebih jelasnya
dapat dilihat pada gambar besikut -

Gambar 2. Use case diagram Admim

mmwmgmmwmmummmmmmmm
yang menjadi proses input pada program. Objek yang menjadi keluaran pada program ini adalah profil
dinas, data wisata, berita_ galeri dan video.

| THTER INFRIT TRATA |

CARLELLL

Gambar 3. Use case diagram disgram Admin dan user
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Class diagram pada sistem ini menunjukkan hubungan antara beberapa tbel diantaranya tabel data
wisala, berita, galeri wisata :

Data Wizata
Id wisata
Mama

Berita
Galeri ld_barita

Judul
ld_gambar Deskripsi
Judul Gambar

Gambar | Ket

Gambar 4. Calss diagram

Implementasi.
IHasil dari rancangan sistem yang diimplementasikan kedalam suatn aplikasi dimana didalam aplikasi

tersebut terdapat beberapa field dan table yang saling terhubung satu sama lain sehingga nantinya dapat
mengahsilkan suatu keluaran (output) yang diinginkan. Berikut hasil dari rancangan yang berupa

tampilan aplikasi:
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Gambar 5. Halaman Menu Home
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Gambar 6. Halaman Menu Berita
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Gambar 7. Halaman Menu Video
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Gambar 8. Halaman Menu Lokas! Wisata
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Gambar 2. Halaman Menu Pengumurnan
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n yang telah diuraikan pada bab sebelumnya, maka dapat diambil kesimpulan

iwisata vang dirancang dapat memenuhi kebutuhan para wisatawan dan menjadi salah satu
lermatsf bagi pemerintah Kabupaten Manggarai Barat untuk mempromosikan tentang pariwisata
samg ads di dacrahnya. :

== implementasi menjadi suatu aplikasi web, sudah sesuai dengan apa vang telah dirancang
sselammya dan dapat menjadi media penyampaian informasi tentang objek wisata yang ada

Pemro 1 Web dengan HTML iformekika, Bandung.
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wHill, New York.
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