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ABSTRAK

SMIC kartika wirabuana xx-1 memiliki cukup banyak siswa dan siswi yang
terbilang sangat senang dengan membaca dan berkreasi di lingkungan sekolah.
Perpustakaan di smk kanik wirabuana merupakan tempat yang biasanya I:unyak
dikumjungi oleh siswa atau siswi l:uaphan sekolah. Kendala yang dihadapi staf

pustaka saat banyaknya siswa-siswi yang akan meminjam  atsupun
mengembalikan buku )-B]lu. memakan waktu yang cukup banyak saat melakukan
pencarian data peminjam atau data anggota perpustakasan (siswa/siswi) yang
igin mengembalikan buku, Dalam hal ini perpustakaan smk kartika wirabuana
memerlukan nph'kasa. yang dapat membantu staf pustaka saat melakuban
transaksi  peminjaman atau pen,gemha}mn buku dengan siswa-siswi di
perpustakaan. Pada penelitian ini didesain aplikasi perpustakaan smk kartika
wirnbuana xx-1 menggunakan barcode. Dapat membantu staf pustaka baik ito
dalam pendataan bukuw, pencarian buku, pendataan anggoia perpustakaan, dan
pengelolaasn data transaksi peminjaman buku di perpustakaan smk Kartika
wirabuana xx-1.

Kata Kunci: Aplikasi, Rarcode, Perpustakaan.

PENDAHULUAN

Kemajuan teknologi dan informasi yang semakin meningkat, sebagian besar orang
mengumpulkan informasi melahil berbagai media yang dimilikinys. Tidak semua orang mampu
mengololah informasi yang ada dengan baik walaupun memiliki media yang dapat mengelolah
infiwmasi tersebut agar dapat dimanfaatkan pada penggunaan komputer yang berkembang, baik
berupa pengolahan data atau penyajian informasi bagi manajemen yang mampu menyediakan
beberapa pilihan untuk mendukung pengambilan keputusan yang dilakukan oleh pihakl
manajemen. Salah satu contohnys dengan membuat aplikasi sistem informasi perpustakaan
menggunakan sistem barcode.

SMEK Eartika Wirabuana X¥-1 memiliki cukup banyak siswa dan siswi yang terbilang
sangat senang dengan membaca dan berkreasi di lingkungan sekolah. Perpustakaan di SMK kartik
Wirabuana merupakan tempat yang biasanya banyak dikunjungi oleh siswa atau siswi tiap hari
sekolah. Waktu yang ada di perpustakaan biasanya tidak cukup untuk siswa yang sedang
membiaca atau mencari-cari buku yang disukai, jika hal terscbut terjadi siswa stau siswi dapat
melakukan peminjaman buku yang diinginkan. Peminjaman atau pengembalian buku akan
dikontrol oleh staf pustaka yang bertugas sebanyak satu orang. Staf pustaka yang bertugas akan
mencalal nama-nama siswa {(anggota perpustakaan) saat peminjaman atau pengembalian buku
satu persatu dan disimpan dalam file excel *.xlsx. kendala yang dihadapi stef pustaka saat
banyaknya siswa-siswi yang akan meminjam ataupun mengembalikan buku yaitn memakan wakiu
yang cukup banyak saat melakukan pencarian data peminjam atan data anggota perpustakasan
(siswa/siswi) yang igin mengembalikan buku. Dalam hal ini perpustakaan SMK Kartika
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Wirabuana memerlukan aplikasi yang dapat membanty staf pustaka sasl melakukan transaksi
peminjaman atau pengembalian buku dengan siswa-siswi di perpustakaan.

Ada beberpa pihak yang telsh mepeliti mengenai sistem informasi perpustakaan
menggunakan barcode yaitu, Antonius Indra Lagowo (2014) melakukan penelitian mengenai
Sistern Informasi Perpustakaan Berbasis Website Dengan Mengeunakan Horcode Segnmer Pada
Smk Negeri 3 Kendal. Penelitian ini bertuyjusn untuk meningkatkan kinerja pustakawan,
meningkatkan kecepatan pelayanan terhadap pengunjung perpustakaan, membanm pihak
pustakawan umtuk pendataan buku, pendatsan anggota perpustuksan, membantuy pustakawan
untuk mempercepal proses peminjaman bukw,  pengembalian buku, pembavaran denda,
penggantian buku yang hilang. Seria membantu pihak pustakawsn untuk menyajikan dokumen-
dokumen pendukung administrasi seperti kartu anggota, label kode eksemplar buku, label almari,
serta kartu buky. Sholeh, Dede Sopian, Vieco Risthmdans, Ahmad Zaeni (2013) melakukan
penelitian mengenai Aplikasi Pemanfaatan Barcode Untuk Transaksi Di Perpustakaan SMAN 18
Kabupaten Tangerang. Penelitian ini bertujusn untuk memudahkasn pencarian dan pengolahan
data serta tersimpannya data-data retribusi dan data laporan reknpitulasi pada snatu database dan
mempermudah ' bendahara © dalam melakukan pencamaian mempermudah - operasional pada
perpustakaan selingga semua pelayanan dalam transaksi menjadi cepat, tepat dan efisien. Sefain
itu dengan aplikasi ini inforamasi yang didapat lebih cepat sehingga dalam pencarian buku tidak
memerhukan wakiu yang lama. Fery Wongso (2015) melakukan penelitian mengenai Perancangan
Sistem Informasi Perpustakaan Menggunakan Sarcode Pada Fakultas llmu Komputer Universitas
Lacang Kuning. Penelitian ini bertujuan untuk memudahkan dalam proses pencarian data buku,
data anggota, peminjaman buku, dan pengembalian buku tidak dilakukon lagi secarn fisik agar
dapat meringankan pekerjsan staf pustaks. Serta dapat meningkatkan sistem kerja karyawan
Fakultas Timu Komputer Lancang Kuning dan memberikan pelayanan kepada mahasiswa dalam
tata cara peminjaman buku dan mampu mengatasi kekurangan yang ada pada sistem yang lama
Adapun saran dalam penelitian ini yaitu melaksanakan penyesuaian dari sistem lama ke sistem
baru yang telah dibuat dan perlumya dilaskukan perubahan dari sistem manual yang sedang
berjalan ke sistem komputerisasi dalam Sistem Informasi Perpustakasan pada Fakoltas [mu
Kompurer Universitas Lancang Kuning dan diperlukan dukumgan perangkat yvang memadai baik
dari segi peralatan maupun dari segi manusia dalam pencrapan farcode.

Berdasarkan pemaparan latar belakang tersebut, maka penulis bermaksud melaksanakan
penelitian tentang “Desain dan Pembuatan Program Aplikasi Sistem Informasi Perpustakaan
SMK Kartika Wirabuana XX-1 Mengmumakan Barcode”, yang dapat membantu staf pustaka baik
ity dalam pendatazn buku, pencarian buku, pendatean sngeota perpustakasn, dan pengelolanan
data transaksi peminjaman buku di perpustakaan SMK Kartika Wirabuana 230(-1.

B. TINJAUAN PUSTAKA

Perpusiakaan

Ada beberapa pendapat pakar mengenai pengertian dari perpustakaan yaitu (Referensi Makalah, 2013} .
Darmono memberikan pengertian perpustakaan sebagai salah satu unit kerja yang berupa tempat untuk
mengumpulkan, menyimpan, mengelola dan mengatur Koleksi bahan pustaka secara sistematis intuk
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digunakan oleh pemakai sebagai sumber informasi sekaligus  schagai sarana belajar yang
menyenangkan. Menurut P. Sumardji, perpustakaan adalah koleksi yang terdiri dari bahan-bahan
tertulis, lercetak maupun grafis lainnya seperti film, slide, piringan hitam, tape, dalam nmngan atau
gedung yang diatur dan diorganisasikan dengan sistem tertentu agar dapat digunakan untuk kepertuan
studi, penelitian, pembacaan dan lain sebagainya.

Barcede

Barcode wizlah kode-kode untuk angka dan huraf yang terdiri dari kombinasi bar (garis) dengan
ijuﬂwmﬂmmmmmmmd&nm.
Dahnhmmd:ﬁﬂchnﬁrﬁadwhﬁﬁifﬁﬁmmmmmﬁmidrimjmhhdigﬁ
mﬂmkn&ughhﬂ:ﬂﬁmoﬂﬂhnmhtﬂﬂhﬂlmm;akmhm
mhmmﬂﬂmmmmummmm
seperti nama vendor, nama produk, harga dem data pendukung lain. (Y olanda).

Konsep Dasar Sistem Informasi
Sistem secara sederhana dapat didefinisikan sebagai sekelompok elemen yang saling berhubungan atau
berinteraksi hingga membentuk satu persatuan, (Indrajani). Konsep umum sistem adalah sekelompok

komponen yang saling berhubungan, bekerja sama ‘untuk mencapai tujuan bersama dengan menerima

Input dan outpwt dalam proses transformasi yang teratur. Sistem adalah clemen-clemen yang

. terintegrasi dengan maksud untuk mencapai fujuan organisasi atau perusahaan yang terdiri atas
- sejumlah sumber daya. Sumber daya tersebut bekerja menuju tercapainys suatu tujuan lertcntu yang
- ditentukan olch pemilik atau manajemen perusahaan tersebut. Sister adalah sekumpulan elemen yang
' saling terkait atau terpadu yang dimaksudkan untuk mencapai suatu tujuan tertentu. (Kadir dalam
- Harpad)

Dari beberapa definisi di atas, maka dapat disimpulkan sistem adalah sekelompok elemen yang

 terintegrasi saling keterkuitan yang terdiri dariobjek-objek atau komponen-komponen untuk mencapai

tajunn bersama

€. METODE PENELITIAN

Tabapan Penelitian merupakan langkah — langkah vang dilakukan selama proses penelitian sehingga
penelitian ini diharapkan dapat lebih terarah. Dalam penelitian ini terdapat Tiga tahapan yang
dilakukan, antara Jain observasi, wawancara, studi literatr. Penelitian ini menggunakan metode Sypstem
Development Life Cyele (SDLC)  yang diterdir dari tahap perencanaan, tahap analisa, tahap
perancangan, tahap implemetai, tahap uji coba dan tahap penggunaan, Konsep perancangan sistem
menggunakan model profotype.
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D. HASIL DAN PEMBAHASAN

Analisa dan Perancangan.
Dari hasil analisis kondisi awal maka rancangan sistem digambarkan scperti gambar berikut

Gambar 1. Use Case Diggram Sisterm Diusulkan

gambaran sistem yang diusulkan secara garis besar menggunakan wse cave diagram yang
menggambarkan proses-proses apa saja yang terjadi. Gambar dialas terdapat dua aktor yang memiliki
peran vang berbeda-beda pada sistem. Aktor staf pustaka berpesan sebagai pengelolah dengan akses
tertinggi pada sistem yang dapat melakukan pengolahan dala buku, pengolahan data anggota
perpustakaan, dan pengolahan data transaksi peminjaman dan pengémbalian buku. Sedangkan untuk
aktor anggola perpusiakaan dapat melakukan pencarian buku pada sistem.
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Gambar 2. Class Diagram

Implementasi,
Aplikasi perpustakasn untuk SMA KARTIKA WIRABUANA XX-| dibuat unmuk membantu staf

pustaka dalam mendata buku-buku yang ada di perpustakaan serta membantu staf pustaka untuk
memaksimalkan pelayanan kepada pengunjung perpustakaan baik itu dalam hal pencarian buku sampai
ke peminjaman dan pengembalian buku. Pada aplikasi perpustakaan SMK KARTIKA WIRABUANA
XX-1 .telah disediakan halaman yang dapat digunakan oleh staf pustaka untuk melakukan pengolahan
data. Pengolahan data dapat dilakukan setelah staf pustaka yang terdaftar pada aplikasi berhasil log in
ke halaman sdmin pada aplikasi perpustaksan. Pengolahan data dapat dilakukan dengan memilih
menu-menu yang telah disediakan.
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E Gambar 3, Halaman Login Admin
Halaman Login merupakan halamen yang digunakan oleh staf pustaka untuk log in dengan mengisi

Gambar 4. Halaman Utama
-~ Halaman Utama setelah staf pustaka berhasil Jog in. Dihalaman utama sistemn akan menampilkan isi
. konten yang berisi mengenai instruksi pengelolaan data dengan memilih salah satu menu yang telah
- disediakan. ™
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CGiambar 5. Halaman Data Buko.

~ Halaman Data Buku adalah tampilan dari halaman yang digunakan untuk

" menampilkan data~data buku. Dihalaman data buku ini akan ditampilakan nama buku,

. penerbit, pengarang dan kode buku yang telah dikonfersi ke dalam gambar berbentuk
barcode yang di buat secara ofomatis oleh aplikasi.
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Gambar 6. Halaman Data Anggota
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Halaman Data Anggots adalah tampilan dari halaman yang digunakan untuk menampilkan data-data
nama anggota perpustakaan yang telah ditambahkan oleh staf pustaka. Hihalaman ini staf pustaka dapat
menambahkan data anggota perpustakasn, mengubah data anggota: serta menghapus data anggota
perpustakaan.
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Gambar 7. Halaman Peminjaman

Gambar V.9 adalah tampilan dari halaman yang digunakan sntuk menampilkan data-data nama
peminjam buku. Pada halaman ini akan ditampilkan nama peminjam, kode buku yang dipinjam,
tanggal peminjaman buku dan tanggal pengembalian buku.

E. KESIMPULAN
Dari Hasil pembahasan yang telah diuraikan pada bab scbelumnya, maka dapat diambil kesimpulan

sebagai berikui:

1. Aplikasi perpustakaan SMK KARTIKA WIRABUANA XX-1 dapat membantu pihak pustaka
dalam mendata buku-buku serta dapat menghemat waktu dalam pelayanan peminjaman dan
pengembalian buky,

Aplikasi perpustakaan SMK KARTIKA WIRABUANA XX-1 dapat membantu staf pustaka
untuk mengontrol buku-buku yang dipinjam dan buku yang lelah dikembalikan olch anggota
perpustakaati,

L
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