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ABSTRAK
Sekiot pariwisata saat ini menjadi scktor yang diprioritaskan di beberapa dacrah
saat ini mengingat begitu banyaknya jumlah pendapatan daerah yang dihasilkan
dari scktor pariwisata. Di beberapa kabupaten saal i sedang giat-gistaya
memajuan sektor pariwisata sebagai sektor yang mendapatkan prioritas dalam
pembangunan di daersh. Selama ini penyampaian informasi akomodasi
pariwisata di ~ Kabupaten Soppeng belum menpgpunakan sistem informasi
berbasis web, dalam hal ini sebuah perangkat lunak berbasis web yang khusus
untuk mengolah data akomodasi pariwisata. Pel:ryampaian mformasi tentang
akomodasi pariwisata dilakukan secara manual , dalam hal ini pengenalan lewat
brosur, spanduk maupun pamflet. Untuk i penggunasn sistem informasi

berbasis web akomodasi pariwisata sangai penting mengingat banyaknya
wisatawan yang tiap tabun makin bertambah, dan sewakiu-waktu data itu
dibutubkan, Dengan menggunakan konsep perancangan sistem informas
berbasis web, sistem ini diharapkan dapat mengefisienkan waktu dalam
pengolshan data dan menyajikan informasi akomodasi pariwisata secara luas
melalul internet,
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A, PENDAHULUAN

Sektor pariwisata saat ini menjadi sektor yang diprioritaskan di beberapa dacrah saat ini
mengingat begitu banyaknya jumlah pendapatan daerah yang dihasilkan dari sektor pariwisata. Di
beberapa kabupaten saat ini sedanp gist-giatnya memajuan sektor pariwisata sebagai sektor yang
mendapatkan prioritas dalam pembangunan di daerah. Semakin banyak wisatawan yang berkunjung di
suatu daersh maka akan banyak pula pendapatan daerah tersebut.

Faktor yang sangat menunjang dalam memajukan sektor pariwisata adalah membangun sarana
dan prasarana dalam menunjang pariwisata. Hal ini ditujukan untuk meningkatkan pelayanan dan
kenyamanan para wisatawan yang berkunjung. Selam itu perlunya sosialisasi informasi akomodasi
puriwisata yang ada, dimana akomodasi pariwisata ini sangat dibutuhkan oleh para wisatawan untuk
mendapatkan kenyamanan sclama berwisata di daerah.

Selama ini penyampaian informasi skomodasi pariwisata di Kabupaten Soppeng belum
menggunakan sistem informasi berbasis web, dalam hal ini sebuah perangkat lunak berbasis web yang
khusus untuk mengolah data akomodasi pariwisata. Penyampaian informasi tentang akomodasi
pariwisata dilakukan secara manual , dalam hal ini pengenalan lewal brosur, spanduk maupun pamflet.
Hal ini divasakan sebagai pekerjaan yang tidak cfisien karena membutuhican wakin dan tenaga yang
banyak.

Schagai salah satu kabupaten yang memiliki akomodasi pariwisata yang cukup banyak dan obyek-
obyek wisata, pihak pemerintah daerah kadang kala mengalami kesulitan dalam pengolaban data
akomodasi pariwisata tersebut. Dengan kata lain tidak efisiennya waktu jika suato saat informasi
tenatng akomodasi pariwisata dibutuhkan karena harus mencari satu per satu dari beberapa media
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untuk mendapatkan informasi tersebut. Dan ini bukan hal mudah dilakukan karena di media promosi
tersebut sangat kurang informatif. Ini sangat menyulitkan untuk mendapatkan informasi akemodasi

pariwisata karena keterbatasan media-media tersebut.

Dari sisi masyarakat sendiri mengalami kesulitan untuk mendapatkan informasi akomodasi
pariwisata secara cepat. Untuk melihat informasi akomodasi pariwisata, wisatawan harus bertanya ke
masyaraknt yang berada di sekitar lokasi wisala atau melihat brosur-brosur yang ada. Untok i
penggunaan sistem informasi berbasis web akomodasi pariwisata sangal penting mengingat banyaknya
wisatawan yang tiap tahun makin bertambah, dan sewaktu-wakiu dasa it dibutubkan.

Salah safu solusi yang dapat ditempuh adalah dengan mengembangkan sebuali sister informasi
akomodasi pariwisata berbasis web yang memiliki kemampuan dalam mengolah data sccara cepat dan
dapat diakses setiap saal. Dengan menggunakan konsep perancangan sistem informas berbasis web,
sistem ini diharapkan dapat mengefisicnkan wakiu dalam pengolahan data dan menyajikan informasi
akomodasi pariwisata secarn luas melalui internet.

B. TINJAUAN PUSTAKA

Pemrograman Web

Situs sdalah kumpulan halpman-halaman web di Internet yang berisi informasi. Homepage
adalah halaman yang dilihat pertama kali ketika membuka suaty situs tertentu. Jika diamati situs-situs
yang ada di Internet, maka terlihal halaman-halaman web yang ditampilkan bukan hanya halaman statis
tetapi senantiasa berubah dari waktu ke waktu Halaman-halaman web yang dinamis ini tidak mungkin
dibuat hanya dengan menggunakan tag-tag (perintah) HTML. Untuk membuat situs yang dinamis
diperiukan kemampuan pemrograman web.

Aplikasi web berjalan pada protokol HTTP dan semua protokol yang ada di Internet selalu
melibatkan server dan client. Ketika seseorang mengetikkan alamat di web browser, maka browser
akan mengirimkan perintah tersebut ke web server. Jika yang diminta adalah file yang mengandung
program scrver-side maka web server akan menjalankan tarlebih dahulu program tersebut dan
mengirimkan hasilnya ke browser. Jika yang dimints adalah file HTML maka web server akan

langsung mengirimkan ke browser apa adanya.

PHP

Untuk membuat website yang dinamis dan mudah diupdate setiap saat dari browser,
dibutuhian sebuah program yang mampu mengolah data dari komputer client atau dari komputer
server ity sendiri sehingga mudah dan nyaman disajikan di browser. Salah satu program yang dapat
dijalankan di server dan cukup andal adalah PHP. PHP adalah galah galu behasa pemrograman yang
berjalan dalam scbuah web server dan berfungsi sebagai pengolah data pada server. Dengan
menggunakan PHP, sebuah website akan lebih interaktif dan dinamis.

PHP adalah bahasa yang mudah dibuat. Notepad merupakan editor teks yang biasa digunakan.
Selain Notepad, Makromedia Dreamweaver juga bisa digumakan scbagai editor teks.
Hypertext Markup Language (HTML)
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Hypertext Markup Language adalah bahasa yang digunakan untuk menulis halaman web. HTML
merupakan pengembangan dari standar pemformatan dokumen teks vaitu Standard Geperalized
Markup Language (SGML). HTML sebenarnya adalah dokumen ASCII atau teks biasa, yang dirancang
untuk tidak tergantung pada satu sisiem operasi tertenm. fypertex! Markup Language (HTML) adalah
bahasa yang digunakan untuk menulis halaman web. Umuk menyampaikan ide pada web browser,
HTML menggunakan apa yang dinamakan tag. Tag selalu ditulis diantara tanda lebih kecil dan tanda
lebih besar ( <tag= ).

C., METODE PENELITIAN
Penclitian ini dilakukan di Kantor Dinas Pariwisata Kabupaien Soppeng. Penelitian ini

menggunakan metode System Development Life Cycle (SDLC) yang diterdir dari whap perencanaan,
tahap analisa, tahap perancangan, tahap implemetai, tahap uji coba dan tahap penggunaan. Teknik
pengumpulan data dilakukan dalam tiga bentk yaitu teknik observasi, teknik wawancara, teknik studi
literatur.

D. HASIL DAN PEMBAHASAN
Analisa dan Perancangan.

Demi memenuhi kebutuban para wisatawan yang akan berkumjung ke Kabupaten Soppeng
membuat pamflet; spanduk ataupun brosur yang akan dibagikan kepada masyarakat umum, namun
setelah penulis mgamaﬁdmnmmmiimmrmnmﬂahmuwimamm Imar daerah ingin
mengunjungi akomodasi pariwisata kesulitan untuk mendapatkan informasi tersebut. Langkah-langkah
yang dilakukan pada perancangan sistem ini adalah membuat usulan pemecahan masalah secara logikal
dan usulan-usulan lainya. Alat bantu yang digunakan adalsh Data Flow Diagram (DFD). DFD adalah
gambaran aliran data yang mengalir pada sebuah sistem informasi yang sedang berjalan. Gambaran ini
tidak tergantung pada perangkat keras, perangkat lunak, struktur data atau organisasi file, Berdasarkan
analisa kondisi awal yang telah diuraikan, maka diusulkan schuah rancangan aplikasi vang dapat dilihat
pada DFT) herikut ini:
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Gambar 2. Diagram Level |

hplemml‘.ni.
Implementasi sistem yang dilakukan dihasilkan boberapa tampilan pada aplikasi yang

membantu pengolahan informasi wisata di I:;a.hupca.ten soppeng. Software pengolahan data tempat-
] tempat wisata yang ada di Kabupaten Soppeng dibangun dengan menggunakan bahasa pemograman
- PHP dan software database MySOL Tampilan-tampilan vang dihazilkan antara lain
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Gambar 4. Tampilan Penginputan Dats Wisata
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Gambar 5. Tampilan Penginputan Diata Berita

E. KESIMPULAN

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan pads Dinas Pariwisata Kabupaten Soppeng, maka dapat

ditarik kesimpulan sebagai berikut;

1. Berdasarkan hasil analisis sistem pada sistem yang lama, ditemukan beberapa permasalahan yang
disebabkan pengolahan data tempat wissta tidak berbasis web wyang menyebabkan proses
penyampaian informasi tempat wisata dibutohiean wakm lama.

2.  Untek mempermudah preses penyampaian informasi lempat wisala Kabupaten Soppeng maka
dirancang sebuah sistem informasi berbasis web vang dapat menghasilkan informasi tempat
wisata dengan oepu dan akurat.

3. Dengan diimplementasikannys sistem informasi tempat wisata berbasis web, pengolahan data
yang cepat dan akurat dapat tercapal.
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